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1 GENEL BILGILER

1.1 Yanigmaya Katilim Kosullari

Yarigsmaya, ilkokul, ortaokul, lise ve Uzeri seviyede egitim goéren dgrencilerden
olusan takimlar katilabilir.

Takimlar 2 kisiden olugsmalidir.

Takimlar bir danisman ogretmen egliginde katilm saglayabilirler.

Takimlar yalnizca yarisma surecinde kendilerinin getirdikleri malzeme ve
ekipmanlari kullanabilirler.

Katilim igin 6n kayit yaptirlmasi ve bagvuru formunun eksiksiz doldurulmasi
gerekmektedir.

1.2 iletisim ve Soru Cevap

iletisim

Yarigma ile ilgili teknik sorular, organizasyon tarafindan belirlenen e-posta adresi
veya iletisim platformlari Gzerinden sorulabilir.

Yarigma gunu, hakemler tarafindan tum katilimcilara bilgilendirme yapilacaktir.

Soru Cevap

Katilimcilar, yarisma 6éncesinde belirlenen iletisim kanallarini kullanarak teknik

detaylar hakkinda sorular sorabilir.

Cevrimici platformda, katiimcilarin sorularinin cevaplanacagi bir soru-cevap
toplantisi  yapilacaktir. Toplanti detaylari, organizasyon web sitesinde

duyurulacaktir.

Yarigma gunu, hakem ve juri heyeti tarafindan saglanacak bilgilendirmeler dikkate

alinmaldir.
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2 YARISMA SURECI

YARISMA SURECI

A

YARISMAYA YARISMA GUNO YARI$ SONU 6DUL TORENI
BASVURU DEGERLENDIRME

Katihmecilarin, yanigmaya Yanigmaya hak kazanan Yanigmanin yapilmasinin Finalist olan takimlarin
katihm 6n kosulu, bagvuru takimlarin robotlan ile ardindan puanlama ve odillerinin takdimi.
formunu istenilen tarihler yarigacagi giin. hakem degerlendirmesinin
arasinda eksiksiz doldurup yapilacagi asama.
sisteme yiiklemesidir.

Sekil 1: Yarisma Streci Yol Haritasi
3 YARISMA KAPSAMI
3.1 Amag

Robofutbol kategorisi, 6drencilerin sensoérler ve mekanik bilesenleri bir araya
getirerek etkili bir robot tasarimi olusturmasini ve operator destegiyle robotlarini en
iyi performansla sahada kullanmalarini amaglar. Bu kategori, hizli tepkiler veren
yazilim ile etkili mekanik tasarimin mikemmel uyumunu sergileyen takimlar icin

blyuk bir firsat sunar.

Katihmcilar, robotlarini stratejik hamlelerle yoneterek hiz, dogruluk ve takim
calismasi gibi becerilerini gelistirme sansi yakalayacaklardir. Yarisma, o6grencilere
muhendislik becerilerini gergek dunyaya uygulama firsati sunarken, ayni zamanda

analitik dugunme ve problem ¢ozme yeteneklerini gelistirmelerine olanak tanir.

3.2 Teknik isterler

e Yarigmada takimlar, kendi getirdikleri malzemelerle caligacak olup yalnizca
temsili futbol sahasi diginda bir malzeme destegi saglanmayacaktir.

¢ Robotlarin 6ninde ya da arkasinda topu surukleyecek sekilde mekanik sistemler
kullanabilir. Ancak topu birakmayacak ya da rakip takimin ulagsmasina engel
olacak sekilde tutma, tutarak kaldirma ya da topu birakmayacak sekilde top

tasima ile ilgili mekanik sistemlerin kullaniimasi yasaktir
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Robotlarin zorunlu fiziksel sinirlari agsmamak kaydiyla rakip takimin robotlarini
engelleme ya da top almamasini saglama gibi stratejiler kullanmasi serbesttir.
Rakip takim robotlarini dig etkenler ile etkilemesi durumunda etkileyen robot ya
da takim yarismadan diskalifiye edilecektir.

Musabakalarin baglamasi sonrasinda mola talep edemeyeceklerdir.

Her takim, iki robottan olusur ve musabakalar, temsili bir futbol sahasinda
gerceklestirilir.

Robotlar, belirlenen topu rakip takimin kalesine gondererek, belirlenen sire iginde
en ¢ok golu atmaya calisir.

Gergek futbol musabakalarinda gecerli olan FairPlay kurallari bu kategoride de
uygulanir

Yarisma sonunda her iki takimda rakip kaleye gol atma basarisi gosteremezse

kazanani penalti atiglari belirleyecektir.

Penalti Kullanimi: Musabakanin beraberlik ile bitmesi sonunda takimlar seri penalti

atiglari asamasina gecgecektir. Seri penalti atiglarinda top orta sahaya koyulacak,

penaltlyl kullanacak takim Uyesi ise korudugu kalenin ceza sahasi igerisinde

bulunacaktir. Hakem tarafindan verilen isaret sonrasinda penalti kullanmak igin

harekete gecen takim uUyesinin, orta sahada bulunan topa bir kez dokunma hakki

bulunmaktadir. Penaltiyi kullanan robotun topa birden fazla midahale etmesi ya da

topu surukleyerek gotirmesi durumunda penalti atigi basarisiz sayilacaktir.

Her takimin esit miktarda penalti atisi hakki bulunmaktadir. Penalti atiglarinda ilk

ustunligu saglayan takim musabakayi kazanmis sayilacaktir.

Takimlarin penalti atma siralamasi hakemler tarafindan belirlenecektir.

Yarisma i¢in musabaka alanina gelen takimlarin robotlari, kesinlikle yarisma
alanindan ¢ikariimayacaktir. Aksi durumda robot musabaka digi kalacaktir.
Yarisma esnasinda topun hareket edemeyecek noktada sikismasi durumunda
hakem muldahalesi ile musabaka tekrar baglayacaktir. Mudahalenin nasil
yapilacagl tamamen hakem kararina baghdir.

Misabakanin baglamasi sonrasinda takimlardaki robotlarin birinin ¢alismaz
duruma gelmesi halinde misabakaya ara verilmeyecek, gol atiimasi sonrasinda

ariza yasayan robot musabakadan ¢ikarilarak devam edilecektir.
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Musabaka esnasinda herhangi bir sebepten dolayl yarisamayacak hale gelen
robotlara herhangi bir sekilde miadahale yapilmayacaktir. Eger ¢alismayacak hale
gelen robot rakip takimin gol atmasini engelleyecek sekilde ceza sahasi
icerisinde hareketsiz kalirsa hakem kararina bagl olarak hareketsiz kalan robot
sahadan c¢ikartilabilecektir.

Milsabaka esnasinda yarismayacak durumda olan robotlara, hakem Kkarari
haricinde sadece herhangi bir takimin gol atmasi sonrasinda mudahale
edilebilecektir.

Musabaka esnasinda gol atilmasi durumunda takimlarin robotlarinin yerlerini
almasi icin (kendi ceza sahasinin i¢inde herhangi bir yer) normal sartlarda 15
saniye sureleri bulunmaktadir. Bu sure igerisinde katilimcilar robotlarini gerekirse
elle alarak bulunmalari gereken bolgeye yerlestirebilirler.

Verilen sure igerisinde bolgesine donemeyen robotlar bir sonraki gole kadar
musabakaya dahil olamayacaklardir.

Her bir musabaka 5 dakika surecektir. Ancak katilim durumu ya da zamanlama
sikintisi gibi nedenlerden oturu gerekli degisikliklerin yapiimasi konusunda hakem

heyeti tam yetkili durumda olacaktir.

3.3 Robot Ozellikleri

Robotlara, topu tagimak icin ilave mekanik pargalar eklenebilir.

Robotlarin  otonom olmasi zorunlu degildir. Operatérler, robotlarini kontrol
edebilirler

Robotlar maksimum 25x20cm’lik buyuklikte olmalidir. Robotlarin  agiligi
maksimum 1kg’dir. Yukseklik ile ilgili bir sinirlama yoktur.

Robotlarda motor olarak sadece piyasada 6V-250RPM / Sari Motor / TT motor
olarak bilinen DC motorlar kullanilabilir. Bu motorun haricinde bir motor kullanan
robotlar musabakalara dahil edilmeyecektir. Bu motorlarin igerisindeki digli
sistemine mudahale edilerek robotun/motorun hizlandirillip yavaslatiimasinda bir
sikinti bulunmamaktadir.

Robotun tekerlek kullanimi ile ilgili bir sinirlama bulunmamaktadir.

Robot batarya kullanimi ile ilgili bir sinirlama bulunmamaktadir.

Robotlar ile ilgili belirtilen fiziksel kisittamalara uymayan robot yarigmadan

diskalifiye edilecektir.
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3.4 Saha Ozellikleri

e Musabaka alani 350cm x 200cm’lik bir alandan olusmaktadir.

e Musabakalarda kullanilacak top 10cm ¢apinda slinger, yumusak ve formunu
koruyabilen bir toptur.

e Deneme parkuru olmayacaktir.

3.5 Teknik Mola

e Mdusabakanin baglamasi sonrasinda teknik mola hakki yoktur.

3.6 Hakem Bilgilendirmesi

e Yarisma baslamadan 6nce hakem heyeti, tum katilimcilari bilgilendiren bir
toplanti yapacaktir.

e Takimlara, yarisma surecinde uymalari gereken kurallar ve dikkat etmeleri
gereken teknik hususlar aktarilacaktir.

o Katilimcilara yarigsma oncesi ve sonrasinda teknik sorular yoneltilecektir.

o Hakemler, yarisma boyunca katilimcilarin projelerini degerlendirecek ve

gerektiginde sorular yoneltecektir.

3.7 Guvenlik Hususlar

e Yarisma sirasinda elektrik ve mekanik guvenlik kurallarina uyulmahdir.

e Calisan devrelerin kisa devreye yol agmamasi i¢in gerekli dnlemler alinmalidir.

e Mekanik bilesenler uygun sekilde sabitlenmeli ve ¢alisma sirasinda kazalara yol

agmayacak sekilde tasarlanmaldir.

4 DEGERLENDIRME
Katilimcilarin toplam puani “Rakip kaleye atilan gol sayisi” dikkate alinarak

belirlenecektir.

4.1 Siralama

e Yarismanin musabaka sekli eleme ya da grup maglari seklinde yapilacaktir.
Organizasyon gunu katilm durumuna ya da zamana bagh olarak yarismanin
konsepti hakem komitesi tarafindan belirlenerek yarismacilara duyurulacaktir.

e Yarismanin tUm kura ve eslesmeleri organizasyon gunu yapilacaktir. Her tur
sonrasinda bir GUst tura kalan takimlar arasinda gergeklestiriliecek kura

cekimlerinin sonuclari hakemler tarafindan yarismacilara duyurulacaktir.
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Yarismada ilk (¢ dereceye giren takimlar &dullendirilecektir. Odul miktarlari,
organizasyon web sayfasinda yer almaktadir.

Odiiller, organizasyon komitesi tarafindan belirlenecek maddi ve/veya manevi
tesviklerden olusabilir.

Yarigmada ayrica en inovatif tasarim ve en iyi yazilim geligtirme gibi 6zel 6duller

verilebilir.

5 GENEL KURALLAR

1. Festival Alani ve Yarigsma Siireci

Yarigma surecinde toplum ahlakina aykiri higbir davranis sergilenmemelidir.
Kaba, nezaketsiz s6z ve davranisglardan kaginiimalidir.

Hakaret, tehdit veya koétu s6z kullanimi kesinlikle yasaktir.

Sosyal medya veya herhangi bir iletisim araci Uzerinden hakaret igeren
paylasimlar yapiimamalidir.

Diger takimlarin igleyis ve motivasyonlarini olumsuz etkileyecek davraniglardan
kaginiimahdir.

Yarigsmaya katilan robot ve teknik ekipmanlarin tasarim Uretim ve kodlamasinin
katilimci 6grenciler tarafindan gergeklestiriimesi beklenir.

Hakem kurulunca, intihal kopyalama ve benzeri etik durumlar ile 6grencilerin
katkisi olmadan veya sinirli katkisi ile danigsmanlar veya 3.sahislar ile geligtirildigi
kanaati olusan robot veya katilimcilar yarismadan diskalifiye edilebilir veya ceza
puani verilebilir.

Hakem heyeti tarafindan talep edilmesi durumunda tim teknik tasarim detaylari

ve yazilimlar hazir bulundurulmahdir.

2. Takim Sorumluluklari

Takimlar, proje ve urln gelistirme sureclerinde gerekli ekipman ve malzemeleri
yedeklemelidir.
Olasi bir pargca degisimi ihtiyacinda, bagska bir takimdan Urlin tedarigi
yapilmamalidir.
Yarisma kapsaminda saglanan malzeme ve ekipmanlar sadece yarisma amaciyla

kullaniimalidir.
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e Yarigma esnasinda rakibine centilmenlige aykiri hareket eden kisi ya da kigiler
hakem karari ile yarisma digi birakilacaktir.

3. Esitlik ve Tarafsizlik

¢ Dil, din, irk, yas, cinsiyet ve siyasi gorus farki gézetmeksizin tim katilimcilara esit
davraniimalidir.
e Hicbir yarismaci veya ekip ayricalikli bir muamele talep edemez.

e Juri ve hakem heyeti tarafsizlik cercevesinde degerlendirme yapmaldir.
4. Kamu ve Ozel Kaynaklarin Kullanimi

e Yarisma kapsaminda saglanan tum kaynaklar ve ekipmanlar amaca uygun
sekilde kullaniimalidir.

e Israf ve savurganliktan kaginilmali, etkin ve verimli bir kullanim saglanmalidir.
5. Etik ve Profesyonellik

e Takim Jyeleri, vyetkilerini asarak organizasyonu baglayici aciklamalar
yapmamalidir.

o Gergek disi bilgi verilmesi veya aldatici beyanlarda bulunulmasi yasaktir.

Bu kurallara uymayan kigiler veya takimlar hakkinda gerekli yaptirimlar

uygulanacaktir.

6 SORUMLULUK BEYANI
SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI ve ROBOTEK, katihmcilarin
teslim etmis oldugu herhangi bir Urinden veya yarismacidan kaynaklanan herhangi

bir yaralanma veya hasardan hicbir sekilde sorumlu degildir.

Katilimcilarin 3. kisilere verdigi zararlardan SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER
UNIVERSITESI ve organizasyon yetkilileri sorumlu degildir.

SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI ve ROBOTEK, takimlarin kendi
sistemlerini Turkiye Cumhuriyeti yasalari ¢ergevesinde hazirlamalarini  ve

uygulamalarini saglamaktan sorumlu degildir.

SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI isbu sartnamede her tirli
degisiklik yapma hakkini sakl tutar.
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